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This household sewing machine is designed to comply with IEC/EN 60335-2-28 and UL1594.

When using an electrical appliance, basic safety precautions should always be followed,
including the following:

Read all instructions before using this household sewing machine. Keep the instructions in a
suitable place close to the machine. Make sure to hand them over if the machine is given to a
third party.

- A sewing machine should never be left unattended when plugged in. Always unplug this sewing
machine from the electric outlet immediately after using and before cleaning, removing covers,
lubricating or when making any other user servicing adjustments mentioned in the instruction
manual.

- Do not allow to be used as a toy. Close attention is necessary when this sewing machine is
used by or near children.

- Use this sewing machine only for its intended use as described in this manual. Use only
attachments recommended by the manufacturer as contained in this manual.

- Never operate this sewing machine if it has a damaged cord or plug, if it is not working properly,

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

DANGER

WARNING

-

-

To reduce the risk of electric shock :

To reduce the risk of burns, fire, electric shock, or injury to
person :

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS



if it has been dropped or damaged, or dropped into water. Return the sewing machine to the
nearest authorized dealer or service center for examination, repair, electrical or mechanical
adjustment.

- Never operate the sewing machine with any air openings blocked. Keep ventilation openings of
the sewing machine and foot control free from the accumulation of lint, dust, and loose cloth.

- Keep fingers away from all moving parts. Special care is required around the sewing machine
needle.

- Always use the proper needle plate. The wrong plate can cause the needle to break.

- Do not use bent needles.

- Do not pull or push fabric while stitching. It may deflect the needle causing it to break.

- Wear safety glasses.

- Switch the sewing machine off (" ") when making any adjustment in the needle area, such as
threading needle, changing needle, threading bobbin, or changing presser foot, etc.

- Never drop or insert any object into any opening.

- Do not use outdoors.

- Do not operate where aerosol (spray) products are being used or where oxygen is being
administrated.

- To disconnect, turn all controls to the off (" ") position, then remove plug from outlet.

- Do not unplug by pulling on cord. To unplug, grasp the plug, not the cord.

- The foot control is used to operate the machine. Avoid placing other objects on the foot control.

- Do not use the machine if it is wet.

- If the LED lamp is damaged or broken, it must be replaced by the manufacturer or its service
agent or a similarly qualified person, in order to avoid a hazard.

- If the supply cord connected with the foot control is damaged, it must be replaced by the
manufacturer or its service agent or a similarly qualified person, in order to avoid a hazard.
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- This sewing machine is provided with double insulation. Use only identical replacement parts.
See instructions for Servicing of Double-Insulated Appliances.

This appliance can be used by children aged from 8 years and above and persons with reduced
physical, sensory or mental capabilities or lack of experience and knowledge if they have been
given supervision or instruction concerning use of the appliance in a safe way and understand
the hazards involved. Children shall not play with the appliance. Cleaning and user maintenance
shall not be made by children without supervision.

The noise level under normal operating conditions is less than 75dB(A).
The machine must only be used with foot control of type KD-1902, FC-1902 (110-120V area)/
KD-2902, FC-2902A, FC-2902D (220-240V area) manufactured by ZHEJIANG FOUNDER
MOTOR CORPORATION LTD. (China) 4C-316B (110-125V area)/ 4C-326G (230V area)
manufactured by Wakaho Electric Ind. Co., Ltd. (Vietnam)

This sewing machine is not intended for use by persons (including children) with reduced
physical, sensory or mental capabilities, or lack of experience and knowledge, unless they
have been given supervision or instruction concerning use of the sewing machine by a person
responsible for their safety. Children should be supervised to ensure that they do not play with
the sewing machine.

The noise level under normal operating conditions is less than 75dB(A).

SAVE THESE INSTRUCTIONS

For Europe only

For outside Europe :

:
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The machine must only be used with foot control of type KD-1902, FC-1902 (110-120V area)/
KD-2902, FC-2902A, FC-2902D (220-240V area) manufactured by ZHEJIANG FOUNDER
MOTOR CORPORATION LTD. (China) 4C-316B (110-125V area)/ 4C-326G (230V area)
manufactured by Wakaho Electric Ind. Co., Ltd. (Vietnam)

In a double-insulated product, two systems of insulation are provided instead of grounding. No
ground means is provided on a double-insulated product, nor should a means for grounding be
added to the product. Servicing of a double-insulated product requires extreme care and
knowledge of the system and should be done only by qualified service personnel.
Replacement parts for a double-insulated product must be identical to those parts in the
product. A double-insulated product is marked with the words "DOUBLE INSULATION" or
"DOUBLE INSULATED".

SERVICING OF DOUBLE INSULATED PRODUCTS
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Please note that on disposal, this product must be safely recycled in accordance with relevant National
legislation relating to electrical/electronic products. Do not dispose of electrical appliances as unsorted
municipal waste, use separate collection facilities. Contact your local government for information regarding the
collection systems available. When replacing old appliances with new ones, the retailer may be legally
obligated to take back your old appliance for disposal free of charge.
If electrical appliances are disposed of in landfills or dumps, hazardous substances can leak into the
groundwater and get into the food chain, damaging your health and well-being.



Harapperhatikanbahwapadasaatdibuang,produkiniharusdidaurulangdenganamansesuai

denganperundangannasionalyangberlakumengenaiproduklistrik/elektronik.Jikaandaragu

hubungidealeranda.
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PedomanPemecahanMasalah

MasalahPenyebabPerbaikan

Benangatas
putus

Benangbawah
putus

Jahitanloncat
loncat

Jarumpatah

Jahitanlonggar

Kelimmengumpul
ataumengkerut

Jahitandan
tarikantidakrata

Mesinbising

Mesinmacet

1.Mesintidakterpasangdenganbenar.
2.Keketatanbenangterlalukencang.
3.Benangterlalutebaluntukjarum.
4.Benangtidakdimasukkandenganbenar.
5.Benangtergulungdisekelilingpasakpenahanspul.
6.Jarumrusak.

1.Rumahspul(sekoci)tidakdimasukkandenganbenar.
2.Rumahspul(sekoci)tidakterpasangdenganbenar.
3.Keketatanbenangterlalukencang.

1.Jarumtidakterpasangdenganbenar.
2.Jarumrusak.
3.Ukurandanjenisjarumsalah.
4.Sepatutidakterpasangdenganbenar.

1.Jarumrusak.
2.Jarumtidakterpasangdenganbenar.
3.Ukuranjarumtidakcocokdengankain.
4.Sepatuyangdipasangsalah.

1.Mesintidakterpasangdenganbenar.
2.Rumahspul(sekoci)tidakterpasangdenganbenar.
3.Kombinasijarum/benang/kainsalah.
4.Keketatanbenangtidaktepat.

1.Jarumterlalutebaluntukkain.
2.Panjangjahitantidakdisesuaikandenganbenar.
3.Keketatatnbenangterlalukencang.
4.Kerutankain.

1.Benangberkualitasburuk.
2.Rumahspul(sekoci)tidakterpasangdenganbenar.
3.Kainterarik.

1.Mesinharusdiminyaki.
2.Kaintirasdanminyakterkumpulpadapengaitatau

gagangjarum.
3.Minyakyangdigunakankualitasnyaburuk.
4.Jarumrusak.

Benangtersangkutdipengait.

1.Pasangbenangkembali.
2.Kurangikeketatanbenang(Angkalebihrendah).
3.Pilihjarumlebihbesar.
4.Lepas&masukkankembalijarum(sisiratadibelakang).
5.Lepaskanroldangulungbenangkerol.
6.Gantijarum.

1.Lepasdanmasukkankembalirumahspul(sekoci)dantarik
keluarbenang.

2.Periksaspulmaupunrumahspul(sekoci).
3.Kendurkankeketatanbenangbawahsepertidijelaskan.

1.Lepas&masukkankembalijarum(sisiratadibelakang).
2.Masukkanjarumbaru.
3.Pilihjarumyangcocokdenganbenangdankain.
4.Periksadanpasangdenganbenar.

1.Masukkanjarumbaru.
2.Masukkanbanangdenganbenar(sisiratadibelakang).
3.Pilihjarumyangcocokdenganbenangdankain.
4.Pilihsepatuyangbenar.

1.Periksapasanganbenang.
2.Pasangbennagkespulsepertidijelaskan.
3.Ukuranjarumharuscocokdengankaindanbenang.
4.Betulkankeketatanbenang.

1.Pilihjarumlebihtipis.
2.Sesuaikankembalipanjangjahitan.
3.Kendurkankeketatanbenang.
4.Gunakanpenyanggauntukkainhalusatauelastis.

1.Pilihbenangberkualitaslebihbaik.
2.Keluarkanrumahspul(sekoci),pasang&masukkanbenang

denganbenar.
3.Jangantarikkainsaatmenjahit,biarkankainditarikolehmesin.

1.Minyakisepertidijelaskan.
2.Bersihkanpengaitdangigisepertidijelaskan.
3.Hanyagunaklanminyakberkualitasbaik.
4.Gantijarum.

Lepaskanbenangatasdanrumahspul(sekoci),putarrodatangan
mundurmajudanminyakisepertidijelaskan.



Perhatian:

Lepaskanplatjarum:

Membersihkangigi:

Membersihkandanmeminyakipengait:

Penting:

Putuskansambunganlistrikmesindaricatudayadengan
mencabutstekerdarisoketutama.Mesinharusselalu
terputusdaricatudayaketikadibersihkan.

Putarrodatangansampaijarumnaikkeposisipalingtinggi.
Bukapenutupdepandanlepaskansekrupplatjarumdengan
obeng.(1)

Gunakansikatyangtersediapadamesinjahitandauntuk
membersihkankeseluruhanbagian.(2)

Keluarkanrumahspul(sekoci).Sentakkanpuntal(3)kearah
luar.Lepaskanpenutupcincinpengait(4)danpengait(5)
danbersihkandengankainhalus.Minyakipadatitik(6)(1-2
tetes)denganminyakmesinjahit.Putarrodatangansampai
cincinpengait(7)beradadikiri.Pasangkembalipengait.(5)
Pasangkembalipenutupcincinpengaitdansentakkan
kembalikedua

puntal.Masukkanrumahspul(sekoci)danspuldanpasang
kembaliplatjarum.

Kaintirasdanbenangharusselaludibersihkan.

Mesinjahitandaharusdiservissecarateraturdiservice
center.
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MemasukkanDanMenggantiJarum

Gantilahjarumsecarateratur,terutamajikajarum
menunjukkantanda-tandaausdanmenyebabkanmasalah.
Untukmemperolehjahitanterbaik,selalugunakanJarum
MerekSINGER.

Masukkanjarumsepertiditunjukkanpadagambarberikutini:

A.Kendurkansekrupklemjarumdankecangkankembali
sesudahmemasukkanjarumbaru.(1)

B.Sisiratabatangjarumharusmenghadapbelakang.

C/D.Masukkanjarumkeatassetinggi-tingginya.

Putarsaklarlistrikkemati("O")sebelummemasukkan
ataumelepasjarum.

Jarumharusdalamkondisisempurna.(2)

Masalahdapatterjadikarena:

A.Jarumbengkok

B.Ujungjarumrusak

C.Jarumtumpul

®

Perhatian:
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PlatTisik

Untukjeniskaintertentu(contohnya,bordirtisikatautangan
bebas),plattisikharusdigunakan.

Pasangplattisiksepertiditunjukkanpadagambar.

Untukmenjahitnormal,lepaskanplattisik.

Untukmenjahitgerakbebas,andadisarankanuntuk
menggunakansepatutisik/bordir,yangtersediasebagai
aksesorispilihandaridealerSINGER.(Lihathalaman6
untuknomorsukucadangsepatutisik/bordir.)

®
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Tabeljarum/Kain/Benang

Woltebal,kainmantel,kainpelapis,beberapakulutdan
vinyl.

KETERANGAN

Jarumtajamstandar.Ukuranberkisar
tipishinggabesar.9(70)hingga18(110).

Jarumsemi-ballpoint,bertakik9(70)
hingga18(110).

Jarumkulit.12(80)hingga18(110).

SINGER
®

2020

SINGER
®

2045

SINGER
®

2032

9-11(70-80)

11-14(80-90)

14(90)

16(100)

18(110)

PEDOMANPEMILIHANJARUM,KAIN,DANBENANG

UKURANJARUMKNIABGNANE

PEMILIHANJARUMDANKAIN

PENTING:Cocokkanukuranjarumdenganukuranbenangdanberatkain.

Kaintipis-katuntipis,pual,sutera,muslin,interlock,
rajutankatun,tricot,jersey,krep,polyestertenun,kainkaos
danblus.

Benangtipispadakatun,nylon,polyester
ataupolyesterberselubungkatun.

Kainsedang-cottonduck,wol,rajuttebal,terrycloth,
denim.

Kaintebal-canvas,wol,kaintendadanselimutluarruang,
denim,bahanpelapis(tipishinggasedang).

Benangtebal,benangkarpet.

Sebagianbesarbenangyangdijualberukuran
mediumdancocokuntukkaindanukuran
jarumini.Gunakanbenangpolyesterpada
bahansintetisdankatunpadakaintenunalam
untukmemperolehhasilterbaikSelalugunakan
benangyangsamadiatasdanbawah.

Kainsedang-katun,satin,kettlecloth,sailcloth,rajut
ganda,woltipis.

JARUMJENISBENANG

Kaintenunalam-wol,katun,sutera,danlain-lain.
Tidakdirekomendasikanuntukrajutanganda.

Kaintenunalamdansintetis,campuranpolyester.
Rajutan-polyester,interlocks,tricot,rajutantunggaldanganda.

Kulit,vinyl,bahanpelapis.(Meninggalkanlubanglebihkecil
dibandingjarumbesarstandar.)

Catatan:
1.Untukmemperolehhasiljahitanterbaik,selalugunakanjarumSINGERasli.
2.Seringlakukanpenggantianjarum(tiap/perpakaian)danatautiapkalibenangputusataujahitanloncat-loncat.
3.Gunakanpenyanggauntukkainhalusatauelastis.

®
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MemasangMejaPerpanjangan

�+

Pegangmejaperpanjangansecarahorizontal,dandorong
kearahpanah.(1)

Untukmelepasmejaperpanjangan,tarikkekiri.

Bagiandalammejaperpanjangandapatdigunakansebagai
kotakaksesori.

Untukmembuka,balikkantutupkebawahsepertiditunjukkan
padagambar.(2)
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BordirGerakBebas,Stipling

*Sepatubordirmerupakanaksesorispilihanyangtidak
disediakanpadamesinjahitanda.

Pasangplatbordir.(1)

Lepaskanpalangsepatupenindas.(2)

Pasangsepatubordirkegagangsepatupenindas.Tuas(a)
harusterletakdibelakangsekrupklemjarum(b).Tekan
sepatubordirkuat-kuatdaribelakangdenganjaritelunjuk
andadankencangkansekrup(c).(3)

Untukmembordir,pertama-tamajahitlahdisekeliling
pinggiranlubang(untukmenguatkanbenang).(4)

Barispertama:Selalubekerjalahdarikirikekanan.Putar
kaindanjahitlahdiatasjahitansebelumnya.Simpai
bordirdisarankanagarandabisamenjahitlebihmudahdan
memperolehhasillebihbaik.

Bordirgerakbebasdilakukantanpasistempenarikinternal
mesinjahit.Pergerakankaindikendalikanolehoperator.
Kecepatandanpergerakankainperludikoordinasikan.

Menjahitlahjahitanlurus.Menggunakansepatubordirpilihan
akanmembantumenuntunandaketikaandamenjahit
berkelok-kelokuntukmenciptakangarislengkungkecilyang
menyatukandanmeratakanbeberapalapisankain.

Membordir:

Catatan:

Stippling(melukisdengantitik-titik):

90°
�

�

�

�



Setelmesinsepertiditunjukkanpadagambar.

Gantikesepaturesliting.

Sepatureslitingdapatdipasangdikananataukiri,
bergantungpadasisikakimanayangakanandajahit.(1)

Untukmenjahitmelewatitabresliting,turunkanjarumkekain,
naikkansepatupenindasdandorongtabreslitingdi
belakangsepatupenindas.Turunkansepatudanteruskan
menjahit.

Andajugabisamenjahitsepotongtalikestripsampinguntuk
Membentukpiping(bilur)ataupiping(bilur).(2)

�-

ReslitingDanPiping(bilur)

� �
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MenjahitKancingBaju

Pasangplattisik.(1)

Letakkankaindibawahsepatu.

Letakkankancingpadaposisiyangdiinginkandanturunkan
sepatu.

PutarCakramAngkaPanjangJahitankemodeljahitanzig-
zag(sepertiyangterlihatpadagambar),Sesuaikandan
pastikanpasdenganjarakantarakedualubangkancing.

Putarrodatanganuntukmengetahuiapakahjarumtepat
menembuslubangkiridankanankancing.Sesuaikanlebar
jahitan,seperlunya,sesuaidenganjarakdiantaralubang-
lubangkancing.Pelan-pelanmenjahitlahdiataskancing
dengankira-kira10jahitan.(2)

Bawaujungbenangkebelakangkaindanikatmanual.

Jikadiperlukanpalang,pasangjarumtisikdiataskancing
danmenjahitlah.(3)

Untukkancingdengan4lubang,menjahitlahdiatasdua
lubangdepandahulu,dorongkainkedepandankemudian
menjahitdiatasdualubangbelakang.
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MenjahitLubangKancing

Persiapkan:

Catatan:

Tips:

1.Lepassepatuserbagunadanpasangsepatulubangkancing.
2.Ukurdiameterdanketebalankancingdantambahkan0.3cm

(1/8")untuktisikan;tandaiukuranlubangkancingdiataskain
(a).

3.Letakkankaindibawahsepatu,sehinggatandaipadasepatu
lubangkancinglurusdengantandaawalpadakain.
Turunkansepatu,sehinggagaristengahlubangkancing
yangditandaipadakainlurusdenganbagiantengahsepatu
lubangkancing(b).

Kerapatanbervariasisesuaikain.Selalulakukanpercobaan
menjahitlubangkancingpadakainyangandagunakanuntuk
menjahitlubangkancing.

Ikutiurutan4langkahyangberalihdarisatulangkahkelangkah
laininidenganmenggunakancakramangkaselektorpola
jahitan.Berhati-hatilahjangansampaimenjahitterlalubanyak
jahitanpadalangkah2dan4.Gunakanpenyobekkelimdan
bukalahlubangkancingdarikeduaujungkearahtengah.

-Sedikitmengurangikeketatanbenangatasakanmemberikan
hasillebihbaik.

-Gunakanalasuntukkainhalusataumolor.
-Andadisarankanuntukmenggunakanbenangtebalatautali

untukkainstretchataurajut.Zigzagharusdijahitdiatas
benangtebalatautali.(A)



Untukkelimpadagorden,celanapanjang,rokdanlain-lain.

Perlulatihanuntukmenjahitkelimbuta.Selalulakukan
percobaanmenjahitterlebihdulu.

Balikkankelimkeatasdenganlebaryangdiinginkandantekan.
Lipatkebelakang(sepertiditunjukkanpadaGambar1)ke
sisikanankaindenganpinggiranataskelimmelebarkira-kira
7mm(1/4")kesisikananlipatankain.

Mulailahmenjahitperlahandiataslipatan,pastikanjarum
sedikitmenyentuhlipatanatasuntukmenangkapsatuatau
duabenangkain.(2)

Bentangkankainjikapengelimansudahselesaidantekan.

Catatan:

Kelimbuta(sum):

JahitanLingerie:
Balikkankelimkeatasdenganlebaryangdiinginkandan
tekan.Letakkankaindengansisikananmenghadapatas
danpinggirankelimdisebelahkiri.Mulailahmenjahit
sehinggajarummengayunpadapinggirankirikainuntuk
membentukremiskecil.Sedikitmengetatkankeketatanakan
menghasilkanremislebihdalam.

Kelimbutauntukkainstretch.

��

KelimButa

��
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Putarrodatangankearahanda(berlawananarahjarumjam)
agartuaspengencangbenangnaikkeposisipalingtinggi,
naikkansepatupenindasdankeluarkankaindibelakang
jarumdansepatupenindas.(2)

Tarikbenangdibawahdandibelakangsepatupenindas.
Antarbenangkesampingplatdepandanmemasuki
pemotongbenang(B).Tarikbenangkebawahuntuk
memotong.(3)

Untukmemperkuatawaldanakhirkelim,tekantuasmenjahit
mundurkebawah(A).Jahitlahbeberapajahitanmundur.
Lepaskantuasdanmesinakanmenjahitmajukembali.(1)

MengeluarkanKain

MemotongBenang

MenjahitMundur
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Untukmulaimenjahit,setelmesinuntukjahitanlurus.(1)

Letakkankaindibawahsepatupenindasdenganpinggiran
kainmelipatkeataspadagarispedomankelimyang
diinginkanpadaplatjarum.(2)

Turunkantuassepatupenindas,dankemudianinjak
pedal/trap(injakandinamo)untukmulaimenjahit.(3)

MenjahitJahitanLurus



Untukmemilihjahitan,putarsajacakramangkaselektor
pola.(a)
Cakramangkaselektorpolabisadiputarkekeduaarah.

a.CakramAngkaSelektorpola

b.TuasMenjahitMundur
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CaraMemilihPola
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KeketatanBenang

MenaikkanTensionbenang

Keketatanbenangbawah

Harapperhatikan:

Setingandasarkeketatanbenangatas:"4".(1)
Untukmeningkatkankeketatan,putarcakramangkakeangka
lebihtinggiberikutnya.
Untukmengurangikeketatan,putarcakramangkakeangka
lebihrendahberikutnya.
A.Keketatanbenangnormaluntukmenjahitjahitanlurus.
B.Keketatanbenangterlalulonggaruntukmenjahitjahitan

lurus.Putarcakramangkakeangkalebihtinggi.
C.Keketatanbenangterlaluketatuntukmenjahitjahitan

lurus.Putarcakramangkakeangkalebihrendah.
D.Keketatanbenangnormaluntukjahitandekoratifzigzag.

Keketatanbenangtepatjikabenangatassedikittimbul
padasisibawahkain.

Keketatanspulsudahdisettepatolehpabrik,jadikitatidak
perlumenyetelnya.

-Pengaturankeketatanyangtepatdiperlukanuntuk
memperolehjahitanyangbaik.

-Tidakadasatupengaturankeketatanyangtepatuntuk
semuafungsijahitan,benangataukain.

-Keketatanyangseimbang(jahitanatasdanbawahsama)
biasanyahanyadiperlukanuntukmenjahitkonstruksijahitan
lurus.

-90%darisemuajahitanakanterletakantara"3"dan"5".
-Untukfungsimenjahitjahitanzigzagdandekoratif,keketatan

benangpadaumumnyaharuslebihlonggaruntukmenjahit
jahitanlurus.

-Untuksemuajahitandekoratif,andaakanselalu
memperolehjahitanlebihindahdankainsedikitmengkerut
jikabenangatastimbulpadasisibawahkainanda.
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MenaikkanBenangSpul

Pegangbenangatasdengantangankiri.

Putarrodatangan(1)kearahanda(berlawananarahjarum
jam),turunkan,lalunaikkanjarum.

Jikabenangspulsukardinaikkan,periksalahuntuk
memastikanapakahbenangtidaktersangkutdiengsel
penutupatauMejaPerpanjangan.

Pelan-pelantarikbenangatasagarbenangspulnaik
melewatilubangplatjarum.(2)

Letakkankeduajarumkebelakangdibawahsepatu
penindas.(3)

Perhatian:



MemasangBenangAtas

Inimerupakanoperasiyangmudahnamunpentinguntuk
dilakukandenganbenarkerenakalautidakbenarakan
timbulbeberapamasalahdalammenjahit.

-Mulailahdenganmenaikkanjarumkeposisipalingtinggi(1),
danterusputarrodatanganberlawananarahjarumjam
sampaijarummulaisedikitturun.Naikkansepatupenindas
untukmengendurkancakramkeketatan.(2)

Demikeselamatan,Andasangatdisarankan
untukmematikanlistrikmesinsebelummemasangbenang.

-Letakkanbenangdancakrampasakspul(a)padatiang
benang.(3)

-Tarikbenangdarikumparanmelaluipenghantarbenang
menujupenghantarbenangyanglebihtinggi.(4)

-Pasangbenangkemodulkeketatandenganmembawa
benangturundikananterusandankeatasdikiriterusan.
(5)Selamaprosesinisebaiknyaandamemegangbenang
antararolbenangdanpengantarbenang.

-Dipuncakpergerakanini,masukkanbenangmelewati
lubangtuaspengencangdarikanankekiridankemudian
kebawahlagi.(6)

-Sekarangmasukkanbenangdibelakangpangantarklem
jarumkawattipis(7)dankemudianturunkejarumyang
harusmasukdaridepankebelakang.

-Tarikbenangsampaikira-kira6-8incikebelakanglubang
jarum.Potonglahbenangpadapanjangitudengan
pemotongbenangyangsudahterpasangdimesin.(8)

Catatan:

,



Ketikamemasukkanataumengeluarkanspul,jarumharus
dinaikkansepenuhnya.

Perhatian:

-Pindahkanmejasambungan,kemudianbukaengsel
penutup.(1)

-Tarikplatrumahspul(sekoci)(a)dankeluarkanrumahspul
(sekoci).(2)

-Pegangrumahspul(sekoci)dengansatutangan.
Masukkanspulsehinggabenangmenggulungsearahjarum
jam(panah).(3)

-Tarikbenangmelaluicelahdandibawahjemari,sementara
pegangipelindungbobbinkearahbawahhinggabenang
berbunyiklikditempatnya(4).Tinggalkansisabenang6
inci.

-Pegangrumahspul(sekoci)padagrendelnya.(5)

-Masukkanpelindungbobbindipintalansehinggajari
pelindungbobbinsearahjam12.(6)

Putarsaklarlistrikkemati("O")sebelummemasukkan
ataumengeluarkanspul.

MemasangBenangKeSpul

-






MenggulungBenangPadaSpul

.

-Letakkanbenangdantempatkumparanpatatiang
kumparan.(1)

-Tarikdanmasukkanbenangdipenghantarbenang(2).

-Gulungbenangberlawananarahjarumjampadacakram
keketatanpenggulungspul.(3)

-

-Dorongspindelspulkekanan.(5)

-Pegangujungbenang.(6)

-Injakpedal/trap(injakandinamo).(7)

-

.(8)

-Dorongspindelbenangkekiri(9)danlepaskan.

Jikaspindelpenggulungspulsedangpadaposisi"menggulung
spul,"mesintidakakanmenjahitdanrodatangantidakakan
berputar.Untukmulaimenjahit,dorongspindelpenggulungspul
kekiri(posisimenjahit).

Pasangbenangspuldanletakkanpadatiangpenggulung
spul.(4)

HarapPerhatikan:
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Aksesorisstandar(1)

Aksesoristambahan(2)
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Sepatukegunaanumum

Sepaturesliting

Sepatulubangkancing

Platmenisik

ObengL

Penyobekkelim/sikat

Bulukempapasak(tiangbenang)(2)

Kotakjarum(2)

Spul(3)

(9aksesorisinitidakdisediakandimesin;aksesorispilihan
initersediakhususdidealerlokalanda.)

Sepatujahitlurus/quilting

Sepatuobras

Sepatukelim

Sepatukelimbuta

Sepatujahitansatin

Sepatutisik/bordir

Sepatupemasangkancing

Pengantarpinggiran/quilting

Penutupmesin
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Aksesoris

Aksesorisstandar

Aksesoristambahan
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TuasSepatuPenindasDuaLangkah
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Ketikamenjahitbeberapalapiskaintebal,sepatupenindas
dapatdiangkatkeposisilebihtinggiagarkainmudah
diletakkan.(A)
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Sambungkanmesinkecatudayasepertiditunjukkanpada
gambar.(1)
Peralataninidilengkapistekerkutub,yangharusdigunakan
denganstopkontakkutubyangtepat.(2)

Cabutstekerlistrikjikamesintidakdigunakan.

Pedal/trapmengaturkecepatanmenjahit.(3)

Hubungimontirlistrikyangmemenuhisyaratjikaandatidak
mengetahuicarauntukmenghubungkanmesinkecatudaya.
Cabutstekerlistrikjikamesintidakdigunakan.

Tekansaklarutama(A)ke"I".

Untukperalatanberstekerkutub(satusudutlebihlebar
dariyanglain).Untukmengurangirisikokejutanlistrik,
stekerinidimaksudkanuntukhanyacocokdengan
stopkontakkutubsearahsaja.Jikastekertidak
benarbenarcocokdenganstopkontak,balikkansteker.
Jikamasihtidakcocok,hubungiteknisilistrikyang
memenuhisyaratuntukmemasangstopkontakyangtepat.
Jangansekalipunmengubahsteker.

Perhatian:

Pedal/trap(injakandinamo)

Perhatian:

LampuMenjahit

PERINGATANPENTING

�
�� �����(
���
����+
�,
���	
-


Stekerkebelsaluranlistrik

Stopkontakdinding
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Handel

Spindelpenggulungspul

Pasakspul(tiangbenang)

Rodatangan

Saklarlistrikdanlampu

Soketstekerutama

Pengantarbenangspul

Tuassepatupenindas

Pedal/trap(injakandinamo)

Kabellistrik
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SukuCadangPokokMesin
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Tuaspengencangbenang

Cakramangkakeketatanbenang

Platdepan

Pemotongbenang

Sepatupenindas

Platjarum

Mejaperpanjangan/Kotakaksesori

Penghantarbenang

Penghentispul

Cakramangkaselektorpola

Tuasmenjahitmundur
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SukuCadangPokokMesin
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Selamat

SebagaipemilikmesinjahitSingerbaru,andaakanmemulaipetualangankreativitasyang

mengasyikkan.Sejakpertamakaliandamenggunakanmesinjahitini,andaakantahubahwaanda

sedangmenjahitdengansalahsatumesinjahitpalingmudahdigunakanyangpernahdibuat.

Kamimenyarankanagarsebelummulaimenggunakanmesinjahitiniandamelihat-lihatbanyak

fiturdankemudahanpenggunaanyangterdapatpadamesinjahitandadalambukupetujukini

sedikitdemisedikit.

Untukmemastikanandaselalumemperolehkemampuanmenjahitpalingmodern,produsen

memberikanhakuntukmengubahtampilan,desainatauaksesorimesinjahitinijikadianggapperlu.

SINGERadalahmerekdagangterdaftardariTheSingerCompanyLtdS.àr.l.atauafiliasinya
©

©2013TheSingerCompanyLimitedS.àr.l.atauafiliasinya.SemuaHakDilindungi.



Ketikamenggunakanperalatanlistrik,tindakankeselamatandasarharus
selaludijalankan,termasukberikutini:

Bacasemuapetunjuksebelummenggunakanmesinjahitini.

1.Mesinjahitinitidakbolehditinggalkantanpasengajadalamkondisi
tersambungaliranlistrik.

2.Selalucabutstekermesinjahitinidaristopkontaksegerasesudah
penggunaanatausebelumpembersihan.

3.

1.Janganbiarkanmesinjahitinidipakaisebagaimainan.Diperlukan
perhatianseksamaketikamesinjahitinidigunakanolehanak-anak
ataudigunakandidekatanak-anak.

2.Gunakanmesinjahitinihanyauntukkeperluansebagaimana
dijelaskandalambukupetunjukini.Hanyagunakanalattambahan
yangdirekomendasikanolehprodusensebagaimanatermuatdalam
bukupetunjukini.

3.Janganpakaimesinjahitinijikakabelataustekernyarusak,jika
mesinjahitinitidakbekerjasebagaimanamestinya,jikamesinjahit
inipernahjatuhataurusak,ataujatuhkeair.Kembalikanmesinjahit
kedealerresmiatauservicecenterterdekatuntukdiperiksa,
diperbaiki,ataudisetelkelistrikanataumekaniknya.

4.Janganoperasikanmesinjahitjikaadalubangudarayang
tersumbat.Bersihkanlubangventilasimesinjahitdanpedal/trap
(injakandinamo)daritimbunankaintiras,debu,dankainlepas.

5.Jauhkanjaridarisemuabagianmesinyangbergerak.Berhati-hatilah
didekatjarummesinjahit.

6.Selalugunakanplatjarumyangtepat.Platyangsalahdapat
menyebabkanjarumpatah.

7.Jangangunakanjarumbengkok.

8.Jangantarikataudorongkainsaatmenjahit.Inibisamembengkokkan
jarumsehinggadapatpatah.

9.Matikanmesinjahit("O")ketikamenyeteldisekitarjarum,misalnya
memasukkanbenangkejarum,menggantijarum,memasangbenang
kespul,ataumenggantisepatu,danlain-lain.

10.Selalucabutstekerdaristopkontakketikamelepaspenutup,
melumasi,ataumenyetelsendirimesinsepertidisebutkanpada
bukupetunjukini.

11.Janganjatuhkanataumasukkanbendaapapunkelubangapapun.

12.Jangandigunakanditempatterbuka.

13.Janganoperasikanmesinjahitbilaprodukaerosol(semprot)sedang
digunakanataubilaoksigensedangdisalurkan.

14.Untukmemutussambunganlistrik,putarsaklarkeposisimati),
kemudiancabutstekerdaristopkontak.

15.Jangancabutstekerdenganmenarikkabel.Untukmencabut,
pegangstekernya,bukankabelnya.

16.Tingkattekananyangbaikdalamkondisioperasinormaladalah
75dB(A).

17.Harapmatikanmesinataucabutstekerjikamesintidakbekerja
denganbaik.

18.Janganletakkanapapundiataspedal/trap(injakandinamo).

19.Jikakabellistrikyangterpasangpadapedal/trap(injakandinamo)
rusak,makakabeliniharusdigantiolehprodusenatauservice
agent-nyaatauorangyangmemenuhisyaratagartidaktimbul
bahaya.

20.Peralataninitidakdimaksudkanuntukdipakaiolehorang(termasuk
anakanak)yangmempunyaiketerbatasanfisik,sensorikataumental,
atautidakmempunyaipengalamanataupengetahuan,kecualijika
merekadiawasiataudiajarimengenaipenggunaanperalataninioleh
orangyangbertanggungjawabterhadapkeselamatanmereka.

21.Anak-anakharusdiawasiuntukmemastikanmerekatidakbermain
denganperalatanini.

BAHAYA

PERINGATAN

SIMPANPETUNJUKINI

-Untukmengurangirisikokejutanlistrik:

-Untukmengurangirisikoluka

bakar,kebakaran,kejutlistrik,ataucedera:

("O"

Produkinihanyauntukpenggunaanrumahtangga.

ApabilalampuLEDrusakataupecah,lampuharusdigantioleh
produsenatauagenservisatauorangyangmemilikikualitassetara
dengantujuanuntukmenghindaribahaya.

PETUNJUKKESELAMATANPENTING
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